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TP1 : Création et interconnexions des LAN   Objectifs du TP :   - Choisir le matériel pour construire un réseau Peer to Peer  - Comprendre l’adressage IP  - Paramétrer des hôtes sur un même réseau pour qu’ils puissent communiquer entre eux  - Comprendre le fonctionnement d’un concentrateur (hub)   
CRÉATION D’UN RÉSEAU P2P  
 Vous allez dans un premier temps créer un réseau Peer-to-Peer constitué de deux ordinateurs.  Lancer le logiciel « Cisco Packet Tracer ».  Vous devez obtenir la fenêtre ci-dessous.   

 Pour ajouter un poste dans votre réseau, sélectionnez en bas à gauche de l’écran la rubrique « terminaux », cliquez sur l’icône « Generic » puis cliquez dans la fenêtre pour y déposer un premier poste : PC-PT PC0. Pour supprimer ce poste ou tout autre élément, cliquez sur l’icône « Delete » à droite de l’écran puis sélectionner l’élément à supprimer.   
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Créez 2 postes « Generic », puis renommez les postes comme ci-dessous : 
 Maintenant, il faut relier par un câble nos deux postes : sélectionnez en bas à gauche la rubrique « connexions » puis choisissez un « câble droit », cliquez sur l’un et l’autre poste pour mettre le câble (choisir FastEthernet), vous devez obtenir le résultat suivant : 
 La couleur rouge (aux extrémités du câble) indique qu’il y a un problème dans l’installation de votre réseau. Il s’agit ici du fait qu’un câble réseau droit a été utilisé. Pour relier des postes directement entre eux, il faut utiliser un câble croisé.  Modifiez votre réseau : effacer le câble droit (utilisez la touche « suppr ») et remplacez-le par un câble croisé.   La couleur verte indique que la configuration matérielle est correcte et que les postes ont maintenant la possibilité de communiquer entre eux. 
 

 
ADRESSAGE DES HOTES SUR LE RÉSEAU  
 Lorsque vous envoyez un courrier à un destinataire, vous indiquez une adresse sur l’enveloppe. Cette adresse comprend la rue, le code postal et la ville. Lorsque La Poste achemine votre lettre, le code postal est utilisé pour savoir dans quel département elle doit être remise. Ensuite la ville est déterminée et enfin la rue et le numéro de rue.   En matière de réseau, le fonctionnement est semblable. Un hôte du réseau qui souhaite envoyer des données à un autre hôte du réseau doit indiquer l’adresse de ce dernier sur le paquet qui est envoyé. Cette adresse s’appelle l’adresse IP (IP pour Internet Protocol).  Une adresse IP correspond à un et un seul hôte sur un réseau. Elle permet par conséquent d’identifier un hôte sur un réseau sans ambiguïté.  Vous allez définir des adresses IP pour chaque poste : cliquez sur l’icône « Select » (en haut à droite) puis cliquez sur l’hôte « Poste1 » pour ouvrir sa fenêtre de configuration, choisissez l’onglet « bureau » puis « IP Configuration », tapez l’adresse : 192.168.0.1, cliquez dans la zone du masque de sous-réseau, celui-ci sera défini automatiquement et par défaut : 255.255.255.0 (Classful).  
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Faites de même pour l’autre poste avec l’adresse IP 192.168.0.2. Cliquez sur « Capture / Lecture automatique » et observez l’animation entre les 2 postes. Réinitialisez la simulation et rejouez là si nécessaire. L’option « Capture / Avance » correspond à un mode « pas à pas » où il faut cliquez à chaque fois pour voir les échanges de données entre les postes. 
 

Question 1  Qu’observez-vous ? Décrivez ce qu’il se passe.  
Question 2  Cliquer sur l’enveloppe pour ouvrir le PDU. Dans quelle couche réseau du modèle OSI retrouve t’on les adresses IP des postes ? REQUÊTE D’ECHO « ICMP »  Le Ping (acronyme de Packet INternet Groper) est sans nul doute l'un des outils d'administration de réseau le plus connu et le plus simple puisqu'il permet, grâce à 
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l'envoi de paquets, de vérifier si une machine distante répond et, par extension, qu'elle est bien accessible par le réseau. Sa mise en oeuvre de base nécessite l'ouverture d'une fenêtre invite de commande sous Windows (shell en CLI), comme la plupart des outils de diagnostic réseau.  L'outil ping permet ainsi de diagnostiquer la connectivité d’un poste sur le réseau grâce à la commande : ping « adresse IP ».  Le logiciel permet de simuler cette commande : cliquez sur le poste « Poste1 » choisissez l’onglet « bureau » puis « Invite de commande », tapez « ping 192.168.0.2 » puis validez par la touche « Entrée » pour envoyer un ping vers l’autre poste.  Réalisez la simulation en mode pas à pas. 
Question 3  
Combien d’échanges y a-t-il eu entre les postes ? Quel est le temps moyen d’échanges de 
données entre les postes ? En résumé, que permet de voir un « ping » ?   
MATÉRIEL NÉCESSAIRE POUR UN RÉSEAU P2P  
 Le réseau Peer-to-Peer est le réseau qui nécessite le minimum de matériel. Il faut simplement utiliser :  - deux postes informatiques équipées de deux cartes réseau Ethernet ;  - un câble à paires torsadées croisées (avec connecteur RJ45 pour pouvoir le connecter  aux cartes réseau) ;  Vous pouvez enregistrer votre réseau en faisant « Ficher » puis « Enregistrer ». Par défaut, le dossier d’enregistrement est celui du logiciel.   
CRÉATION D’UN RÉSEAU AVEC CONCENTRATEUR (HUB)  
 Vous allez créer un réseau de cinq postes reliés par un concentrateur (hub).  
Question 4  Construisez le réseau conformément au schéma ci-dessous : 
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Question 5  Quel type de câble a été utilisé pour relier les postes au concentrateur ?  D’après la topologie physique des réseaux, quel est le type de réseau que vous venez de construire ?  
Question 6  Configurez tous les postes en leur affectant une @ IP statique de classe « C » et un masque de sous-réseau (par défaut). Les postes font partie d’un même réseau et peuvent donc communiquer ensemble.  
Remarque :  En plaçant le curseur sur un poste, vous visualiserez sa configuration. 
Question 7  En mode « Simulation », envoyez une trame de PC1 vers PC4.  Observez ce qu’il se passe et visualisez le rôle du concentrateur.  Envoyez une trame de PC2 vers PC5.  Observez ce qu’il se passe et visualisez le rôle du concentrateur.  Quel est le rôle du concentrateur ? Comment travaille-t-il ?  
Question 8  En mode « Simulation », envoyez deux trames simultanément de PC1 vers PC4 et de PC4 vers PC1.  Observez ce qu’il se passe.  Vous devez obtenir un résultat ressemblant à ci-dessous :  
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 Que s’est-il passé ? Argumentez. 


